Lizard. Para encontrá-lo é só 
sair do cano e cair até que a 
parede da esquerda suma. 
Depois vá de teia em teia até 
a extremidade da tela. Avance 
cautelosamente até avistar o 
Lizard; depois é só correr até a 
lateral direita da tela e repetir 
o seguinte procedimento: 
Mantenha-se virado para a 
direita e abaixado, depois 
levante-se, vire-se para o 
Lizard, abaixe-se e atire. 


E 


Fe wegu==a 6 $o 


(co rum É) $190 miHE 238, 


Dr. Octopus. Este é moleza. 
Fique sempre no meio de suas 
pernas; aí é sô socá-lo sem | 
medo e se ele se deslocar va 


atrás dele... mas abaixado, Eletro. Imagine um “e 
mein? i -da-velha feito 
Le bem no ceniro 


ferro. Situe-se 
e re de à 


â irar. Dá certo, 
e não pai tir E 
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5º FASE 


Mot, 5 
ala eira Fi 


Hobgoblin. Fique no prédio 
central e quando ele passar 
pule e atire nele pelas cositas. 


extremi 


repita a operação. 


1UEG mma | (6) $ 200) crie asi 


À 75 FASE 


É Depois a bomba fará uma 

| sequência de cores e voltará a 

| piscar 2. Utilizando o mesmo 
conceito, devemos repetir o 


69 FASE 


Chegamos à sexta fase, onde 
a melhor dica é entupir os 
canhões laser. 


Lie nem (UE Bro tiheSZ 


Pronto. Estamos quase no fim 
do jogo e agora temos de 
enfrentar novamente os chefes 
de fase, repetindo os 
ensinamentos do chefe, 
logicamente. Feito isso, 
devemos desmontar a bomba 
que já deve estar piscando 2 
cores diferentes. À que 
coincidir com uma das cores 
das chaves será a primeira. 


procedimento até desarmá-la. 
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| 
om é 
os | 


O malvado Kingpin faz um 
pronunciamento na televisão 
acusando o Homem-Aranha 
de querer destruir a cidade 
com uma bomba que 
explodirá em 24 horas. Ele 
oferece uma recompensa de 
40.000 dólares para quem o 
capturar a fim de fazê-lo 
confessar a localização da 
bomba. |. 

Tem havido rumores 

de que Kingpin está tramando 


alguma coisa, pois sabe-se 
que contratou os bandidos 
mais conhecidos da cidade: 
Dr. Octopus, Lagarto, 
Hobgoblin, Homem-Arela, 
Electro e Veneno. Seu objetivo 
é derrotar os seis malvados 
seguidores de Kingpln, e o 
próprio Kingpln. 
Desafortunadamente, a 
polícia e a maloria das 
pessoas pensam que você é 
um criminoso. 


TECNOFAX 


COM. E ASSISTÊNCIA TÉCNICA LTDA. 


MASTER SYSTEM - NINTENDO 
MEGA DRIVE - ATARI - GENESIS 
BIT SYSTEM - PHANTON 
DYNA VISION II - TOP GAME. 


Assistência Técnica especializada em Vídeo Game 
de todos os sistemas, nacionais e importados e 
seus acessórios, joysticks, fontes, cabos, pistolas, etc. 


* Transcodificamos Super Famicon, 
Super Nintendo, 
* Modificamos canal com garantia 
de 1 ano. 
* Transcodificamos Nintendo americano e 
japonês em 2 horas. Garantia 1 ano. 
* Transcodificamos Mega Drive, Genesis em 
2 horas. Garantia 1 ano. 

* Destravamos Nintendo americano para rodar 
cartuchos nacionais e importados que não sejam 
da própria Nintendo. 

* Modificamos módulo de RF do Nintendo 
japonês para entrar em canal 3. 

* Temos modulador de RF para Mega Drive 
japonês. 

* Preços especiais p/ revendedores, oficinas e 
locadoras. 


PAR | 5 Rad Depto. Técnico 
R. Sta. Efigênia, 295 - 1? andar - 
conj. 115 - CEP 01207 - S.P. 


LIFE cm (scg om dy So DEFUSEO Atendemos todo Brasil via Sedex 


FONE: (011) 222-1471 


REPRESENTANTE BRASÍLIA 
Speede Vídeo Auto Som Ltda. 
CNB 14 Lote 05 Loja 7 
Taguatinga - DF 
FONE (061) 351.2949 


a na ia + 


EE SE VIDEO GAMES de 3º, 4 e 5º gerações. 
——a E TIME 13 45 Principais lançamentos SUPER FAMICON, 
Li WE & so da CORE GRAFX, TURBO GRAFX "LASER", 
NEO GEO e aparelhos portáteis. 

E Locações de cartuchos 

MM ter8 filmes VHS. 


VENDAS DE CARTUCHOS E ACESSÓRIOS 
FICHA TÉCNICA (01 1 ) 5433-7242 
Jogo: Spiderman 

Console: Mega Al, dos Nhambi varas, 1636 - Indianópolis 
Fases: 7 ((atrás do Shopping Ibirapuera ) 


Dificuldade: Acentuada 
Nº de Jogadores: 1 


